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El reto de la calidad en los 
posgrados virtuales

Variación de la demanda, diversificación de la oferta y 
competencia del mercado.

Equilibrio entre flexibilidad, rapidez en la oferta y estándares de 
formación rigurosos.

Perfil del estudiante de posgrado: Profesionales que buscan 
aprendizaje aplicado, experiencias interactivas y opciones 
adaptativas.



• Misión: Promover el uso pertinente 
de las TIC y los medios digitales en 
los procesos educativos para la 
democratización del acceso a la 
educación superior, la articulación 
con el medio y el apoyo a la 
docencia. 

• Áreas:

- Nuevas Tecnologías

- Medios Educativos

• Proyecto de creación de 
programas en modalidad virtual
desde 2020.

https://dintev.univalle.edu.co

https://dintev.univalle.edu.co




80 años
1945 - 2025



Estrategia

Ruta institucional

Ruta pedagógica

Ruta tecnológica



Momento 1
Alistamiento

Momento 2
Diseño y Montaje

Momento 3
Pruebas

Momento 4
Oferta académica

Momento 5
Actualización

Modelo de innovación (incremental)
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Momento 2. DISEÑO Y MONTAJE

• Estructuración 

del curso y 

armonización de 

componentes 

(formación 

centrada en el 

estudiante)

• Diseño y 

creación de 

actividades de 

formación y 

evaluación 

• Diseño y 

creación de 

dispositivos 

digitales de 

aprendizaje

• Montaje en LMS

• Revisiones 

parciales y VoBo 

de parte del 

director del 

programa. 

Ajustes si se 

requieren



Fases y tiempos

3 meses

Diseño pedagógico

Diseño multimedia

Montaje en plataforma

Revisiones y ajustes
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Plataforma Aprendizaje

Docente

Contenidos

Diseño de experiencias de aprendizaje

Estudiante

Formación 
centrada en el 

estudiante

Interactividad

Diseño de 
experiencia de 

usuario

Dispositivo digital 
de aprendizaje





Reflexiones finales

Diálogo y colaboración entre universidades e instituciones

Apuesta por un modelo propio

Innovación incremental




